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Que es un proposito educativo ejemplos

Al final del afio, hacemos balance. Lo que hemos hecho bien, las cosas que necesitamos mejorar. Es por eso que pensamos que podria ayudarle a tener una lista de propdsitos educativos que pueden inspirarle durante todo el afio. Los propésitos educativos son intenciones pedagdgicas que tienen que ver con el objetivo de la
educacién, la consecucién de objetivos y el disfrute de la experiencia de la ensefianza y el aprendizaje. Estos son 10 propdsitos educativos que no proponemos este afio. Desarrollar un entorno positivo. Donde los estudiantes y maestros pueden comunicarse con la iniciativa, la confianza y toda disposicién a aprender y educar. Fomentar
la expresion de la emocién. El aula puede ser un espacio favorable para expresar nuestras emociones, aprender a reconocerlas y manejarlas de forma natural. Ofrecer espacios de didlogo e intercambio. De acuerdo con el objetivo de expresar nuestras emociones encontramos este segundo que nos habla de reservar y crear espacios
donde podemos expresarnos y dialogar mas sobre lo que estamos tratando y cuidando. Trabajar en la resolucién efectiva de conflictos. También a través del dialogo, la expresion que sentimos cuando hay un problema, escuchamos las partes y lo miramos eficazmente para resolverlo, para que aprendamos. Mejorar la comunicacion.
Tanto en el aula como con nuestros compaferos, a través de reuniones de ciclismo, consejos y reuniones de departamento. ¢ Qué pasa si estamos buscando mas y mejores estrategias de comunicacion este afio? Participar activamente en el cuidado y proteccion del medio natural. El contacto con la naturaleza contribuye a mejorar el
desarrollo motor y cognitivo, la capacidad de estar mas atento, autonomia o adquisicion de valores. Aumenta tu capacidad de observar. Acceso y abuso de pantallas que intentamos vivir a un ritmo acelerado. Desde el aula es necesario trabajar la capacidad de observar para educar la inteligencia y la concentracién. Promover la
autonomia. ¢Es nuestro espacio en el aula que ayuda a los nifios a ser mas autbnomos? Tal vez un buen propdsito para este nuevo afo es adaptar aquellos espacios que plantean obstaculos o crean otros nuevos para ayudarte a promover la autonomia. Cultivar un espiritu critico. Es esencial que los nifios aprendan a tomar decisiones
de forma independiente y que sean capaces de desarrollar una personalidad independiente. La motivacion, la empatia y la capacidad de discutir son solo algunas de las habilidades que nos ayudaran a construir nifios criticos. Involucrar a los nifios y las familias. Involucrar a las familias en un viaje diario es esencial para lograr una
sinergia comun y avanzar hacia un objetivo comun: hacer que el aprendizaje sea transversal y gratificante. En registros anteriores, mencionamos el poder de como guia para el funcionamiento de la organizacion, y mas adn para el buen final de la organizacion que esté tratando de transformar. Al comienzo de este curso, cuando se
hablara mucho sobre la educacion y su futuro (asi que lo haremos), nos parecié apropiado reproducir aqui un buen ejemplo de propésito. Big Picture Learning, una cadena de escuelas americanas con mas de 20 afios de experiencia innovadora en el aprendizaje. En Big Picture Learning, apoyamos la curiosidad sin limites y sin miedo.
Continuaremos, como siempre, promoviendo espacios educativos que creen una huella en la que los alumnos puedan perseguir libre y valientemente sus pasiones e intereses. Maestros, arquitectos, abogados, publicistas, politicos, disefiadores de moda, astrofisicos, mormones, futuros lideres mundiales y otros han aparecido en estos
espacios. [...] A ellos y a todos aquellos que tienen una curiosidad incansable por el aprendizaje y la verdad, les ofrecemos esto: Estaremos con ustedes para darles fortaleza en tiempos de debilidad. Valentia en tiempos de miedo. La unidad en el momento de la particion. Aprendizaje de imagenes grandes en tiempos de pensamiento
miope. Nos quedaremos despiertos. Nos mantenemos vigilantes. Mantenemos esperanzas. No tenemos miedo. Creemos que los propdsitos se pueden encontrar con una fuerza similar entre muchas escuelas excelentes en nuestro entorno. Le agradeceriamos que nos diera ejemplos. Para completar esto, sélo destacaremos la mencién
de los espacios de aprendizaje, a los que se hace referencia repetidamente el propdsito de Big Picture Learning. Si esté interesado en explorar este concepto, le recomendamos nuestra Master Class Kaospilot sobre el Arte de Disefiar y Administrar Espacios de Aprendizaje. Somos una agencia de transformacion Disefiamos, facilitamos
y acompafiamos procesos adaptados a los cambios que su equipo necesita. La educacion es una de nuestras areas de accion prioritarias. Escuche las experiencias de nuestros clientes aqui. Capacitar a estudiantes criticos, creativos, cooperativos, participativos y de investigacién que asistan en funciones de liderazgo en la sociedad
donde viven, evallen criticamente los informes recibidos por diversos medios y desarrollen la conciencia de la solidaridad nacional e internacional. Apoyar el desarrollo personal, moral e intelectual de los estudiantes para que valoren la educacién como esencial en su proyecto de vida y como un elemento esencial para superar el estado
en el que se encuentra nuestro pais. Promover el esfuerzo, la responsabilidad, la honestidad, la solidaridad, la iniciativa, la autoestima, la cooperacion, la tolerancia y otros valores definitorios en la formacion humana. Capacitar a estudiantes ambientales que estén interesados en los problemas ambientales de su comunidad, su pais y
preservar y desarrollar el patrimonio cientifico y tecnolégico y las expresiones culturales del pais y del resto del mundo, la armonizacion de la tradicién y la innovacién. Integrar a los estudiantes en el proceso de aprendizaje para que compartan soluciones a situaciones problematicas y participen con responsabilidad en el desarrollo de su
propio proceso de aprendizaje con respecto a la diversidad de opiniones e ideas. Conectar la educacion con la realidad sociocultural y natural para que los estudiantes puedan imaginar la necesaria integracion de la escuela y la sociedad en su propia realidad y desde sus experiencias personales, escolares, familiares y comunitarias.
Apoyar un entorno de aprendizaje y aprendizaje que apoye el desarrollo del talento, la creatividad y la inteligencia, dependiendo de las diferencias individuales y las necesidades educativas de cada estudiante. ¢ Construir metas, propdsitos o competencias? La propuesta principal en el campo de la educacion fisica. Psicologia. Master
en Ciencias especializados en la gestién y evaluacién de procesos educativos de cooperacion en la reforma integral de la educacién basica en DGEF, D.F. MC. Alfonso Espinal Gadea aespinalg@hotmail.com (México) Resumen Desde que el proceso educativo comienza a nivel escolar, la primera pregunta que salta a la que sirve como
profesor es: ¢,cémo puedo crear una meta, propdésito o competencia? Ciertamente si, lo interesante es si lo estan haciendo bien o si han elegido bien cual de los tres conceptos correspondia al proceso que vas a iniciar. Otro problema es si estan en linea con la corriente epistemoldgica actual que emana de los sistemas educativos
institucionales. Palabras clave: Objetivo. Propésito. Concurso. EFDeportes.com, revista digital. Buenos Aires - Afio 17 - No. 170 - Julio 2012. Introduccion Para decidir qué debe construir el maestro al comienzo de su proceso educativo, debe quedar claro cudl es el objetivo, qué propdsito y qué competencia, y conocer las
consecuencias que cada uno de ellos tiene en la educacion, porque dependera en gran medida de su desempefio ante los grupos que se presentan.  Para ello, es necesario recurrir a momentos de gloria del tradicionalismo como corriente pedagégica dominante, donde el estudiante era considerado un reservorio, que debia ser
llenado debido a su incompilacion cognitiva y su incapacidad para lograr por su cuenta. Este momento se remonta al siglo XVII el origen de lo que se llamé escuelas tradicionales. Esto coincide con la desintegracion del orden feudal y la constitucién de los Estados nacion y el surgimiento de la burguesia ... Nada se deja al azar, método
todas las situaciones. La disciplina se fortalece cuando trabajamos con modelos intelectuales y morales previamente establecidos... Las caracteristicas distintivas de una escuela tradicional son: verticalismo, autoritarismo, verbalismo, intelectualismo (Pansza, et al, 1985: 50-51), donde el maestro tenia una importancia magistral, es decir,
todas las actividades giran en torno al maestro, que impone el orden y la autoridad como base de la practica escolar, él es quien hace de la exposicién su principal fuente de ensefianza, almacena los ritmos y las secuencias de trabajo unilateralmente, donde sélo los hallazgos de la ensefianza reproducida en la prueba escrita y uniforme
se aplican a todos sin distincion.  Por lo tanto, el objetivo responde a la verificacién de las disposiciones de este Ultimo sin esperar a ningdn cambio, y en la medida en que asi sea, sera la cualificacion que estara el estudiante, es decir, cuanto ha cumplido con las disposiciones del objetivo. Esquema 1. Sistemas educativos
Tradicionalismo es creado por una nueva escuela y tecnocratico, que en palabras de Pansza et al (1985), el primero cambia el enfoque al maestro, al estudiante y donde la mision del maestro radica en crear condiciones de trabajo que permitan al estudiante desarrollar sus habilidades; y el segundo se centra en la naturaleza instructiva
de la didactica por parte del profesor como administrador de estimulos, respuestas y refuerzos para lograr un comportamiento observable. A mediados del siglo XX, se refiere el mismo autor, surge una pedagogia que desafia radicalmente tanto los principios de la nueva escuela como los de las escuelas tradicionales y las tecnologias
educativas, hablando de la reflexién colectiva entre profesores y estudiantes de problemas que les conciernen, como un precedente indispensable para la toma de decisiones en el ambito pedagdégico, que incluye la critica radical de la escuela, sus métodos, sus relaciones, revelando lo que queda oculto, pero que las condiciones de sus
actividades su forma de ver el mundo, es decir, su ideologia.  El constructivismo esta integrado en la pedagogia y didactica critica, por lo que es desde una transicién ya definida y cuadratica al hecho de que los objetivos, a lo que se disefia simplemente, abierto e inesperado, que postulinan el propdsito, porque es objeto de un proceso
de construccion y construccion constante, en el que interfieren todos los actores del proceso educativo, y no sélo que es el resultado de uno de ellos.  Por lo tanto, es en la deliberacién del proceso donde se establece la diferencia entre objetivo y propésito. Esquema 2. La diferencia entre propdsito y propésito Propdsito o
competencia? Para determinar si es necesario formular la finalidad o la competencia, también deben aclararse sus diferencias y uno y el otro.  Se entiende como el propésito (universidad publica valenciana, s/f) para lograr que el estudiante debe lograr al final del proceso educativo como resultado de experiencias de ensefianza y
aprendizaje deliberadamente planeadas para este fin. Para la Republica Dominicana, en su plan educativo (2000:43), anuncia que la designacién de propdsitos educativos se adopta de tal manera que se refiera a la determinacién de ciertas intenciones pedagogicas. Esto reemplaza el nombre de destino utilizado anteriormente. El
término destino se utilizd como parte de un concepto educativo que enfatizaba el producto, el lugar de llegada. Si bien puede haber cambios en el concepto sin cambiar de denominacidn y viceversa; a veces un cambio en los conceptos puede ayudar a resaltar la necesidad de cambios de paradigma. La eleccion del concepto de fines
educativos pretende reflejar el énfasis en los procesos, sin abandonar ni subestimar la intencién de resultados o productos especificos. A continuacién, un componente que proporciona la intencionalidad y la planificacién de la hoja de ruta se entiende como un propésito. Son una explicacion de la aspiracién que rige el trabajo
educativo y que expresa los aspectos deseados o0 que se quiere lograr. Los propdsitos nos permiten ser claros dénde, para qué, como el proceso pedagdgico; significado y propdsito a alcanzar. Para los propositos de todo, sin ellos nada. La competencia puede entenderse como una parte zgonista, funcion o area de actividad y que se
refiere a la capacidad o posibilidad de hacer algo. Se vera afectado por el otro.  Las competencias estan estrechamente vinculadas a los conocimientos solidos, ya que su implementacion implica la integracion y movilizacion de conocimientos especificos, por lo que no hay competencias sin conocimientos. La competencia incluye
conocimientos técnicos (habilidades) con conocimientos, asi como una evaluacion de las consecuencias de este comportamiento (valores y actitudes) (Programas de estudio, 2009:12). Se refiere a Monerero (2001:15), que la elegibilidad en ciertas areas de la vida implica la resolucién de problemas de cierta complejidad, encadenando
una serie de estrategias de manera coordinada.  Pro Coll (2007:20) concepto de competencia hace hincapié en la creacion y el know-how, es decir, la movilizacién o aplicacion del conocimiento, la importancia de la funcionalidad de la educacién escolar. No basta con adquirir conocimiento, retenerlo y recordarlo, incluso memorizarlo
compasivamente; ademas, deben movilizarse, deben utilizarse cuando la situacién y las circunstancias asi lo requieran.  Con estos elementos, se puede deducir que conocimiento en un contexto particular que lo requiera. Y su relacién con los propoésitos se vera como el esquema 3. Esquema 3. Relacion objetiva, propdsito y
competencia Resolver el problema Antes del andlisis realizado y sintetizado en el Sistema 3, ¢ esta claro que la respuesta a la pregunta formulada es construir objetivos, propdsitos o competencias? Y la respuesta es simple: para el modelo de educacion constructivista que impregna los sistemas de la aldea global, es necesario construir
propositos para el desarrollo de indicadores de rendimiento de habilidades, y al final del proceso educativo se puede ver el nivel de logro.  Pero abordar este enfoque crea otro igual 0 mas importante: ¢,cémo construir propdsitos que afectan las habilidades educativas? Para abordar este nuevo enfoque, debe resolverse a partir de tres
posibles respuestas: como objetivo, como objetivo y como competencia. Tabla 1. Formas de escritura; Origen y consecuencias La forma en que se construye el objetivo se aclara en el Cuadro 1y se refiere a un hecho que ya se ha resuelto, que siempre ocurrira al final del proceso en el que tendra un impacto. Los objetivos de
aprendizaje deben formularse desde el punto de vista de las operaciones, es decir. El resultado de la ensefianza fue una medida en una modificacion medible y observable del comportamiento de un individuo.  La conductividad a través de la didactica tradicional busca verificar el comportamiento osibly humano sometido al aprendizaje;
area afectiva con un enfoque en la respuesta mecdanica. Esto significa que se basa en la consecuencia del estimulo después de la reaccion, que es el resultado de la interaccion entre el organismo que recibe el estimulo y el medio ambiente. El fracaso de la conductividad es su explicacion mecanica simplista de la actividad humana
compleja. Y una de las mayores ventajas de la conductividad es su atencion a la objetividad a la subjetividad, que, sin embargo, no es interesante para fines educativos bajo un enfoque critico.  Un objetivo se refiere a la blisqueda de un comportamiento sesgado y determinado que se manifiesta de forma aislada en relacién con la
persona y el contexto en el que se inserta.  En el caso de la construccion de la competencia, se concibe como una indicacién de que se lleva a cabo en el presente asunto sin lugar a dudas. Estos enfoques son correctos si se encuentran en el contexto en el que son relevantes. Esto significa que la construccion de esto es factible en el
disefio de planes de estudio o en la busqueda de un proceso educativo: requerido y en la medida en que se ha logrado. Esto es muy claro cuando se determinan los perfiles de rendimiento: es necesario saber cémo hacerlo y cuanto sabe cémo hacerlo: lo competente que es el tema.  Las competencias se presentan como integracién y
expresion de conocimientos y habilidades requeridas por los complejos recursos de la entidad en tareas determinadas por su contexto cambiante. En palabras de Perrenoud (2010:9) la competencia nunca es un uso limpio y simple del conocimiento racional, modelos de accién, procedimientos. El entrenamiento a través de habilidades
no conduce a darle la espalda a la asimilacién del conocimiento. Sin embargo, la apropiacién de diversos conocimientos no permite su movilizacion ipso facto en situaciones de accion.  El disefio de estos propoésitos reduce su disefio como algo que no es seguro que se alcance o implemente, lo que es probable que ocurra sélo con el
nivel de logro de dicha propuesta, que permanece en la incertidumbre del proceso. Y esa es la principal diferencia con la competencia: su incertidumbre. Si bien la competencia condena algo que debe hacerse y asume en qué medida, el propésito es simplemente la posibilidad de lograrlo, lo que tendra que encontrarse mediante una
evaluacion de las pruebas esperadas de las que se da como resultado su formulaciéon.  Mientras que tanto el propésito como la competencia comparten la base epistemoldgica del constructivismo, cada uno tiene un propdsito diferente y corresponde a diferentes acciones en areas educativas. Propdsito en la carretera, la competencia o
su indicador, finalmente. Cuadro 2. Modelos de Conocimiento (Arredondo, 2008:10) Los modelos de conocimiento previstos por Arredondo (2008) explican las diferencias que se manifiestan entre el paradigma tradicional y el constructivista. Ademas de destacar implicitamente el objetivo del proceso de aprendizaje: el aprendizaje
significativo, donde el concepto de competencia tiene multiples significados (la capacidad expresada a través de los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para realizar una tarea de manera inteligente, en un entorno real o en otro contexto), todas tienen cuatro caracteristicas comunes: la competencia tiene en cuenta el
contexto, es el resultado de un proceso de integracion, esta vinculada a criterios de implementacién o desempefio, e implica responsabilidad.  Por lo tanto, es un aprendizaje significativo que buscan lograr en los procesos educativos a través de la formulacién de sus respectivos propésitos, y cémo construirlos debe responder a la
clasificacién progresiva de los verbos, lo que les permite ser formulados de la mejor manera. Para ello, se dispone de una taxonomia de floracion (1956). Esquema 4. Habilidades de Pensamiento De Flores Nivel 1. Conocimiento Este es el nivel mas basico de taxonomia y también el nivel de pensamiento que se requiere; la capacidad
de recibir y reproducir la informacién obtenida tal como ha sido obtenida y compilada en la memoria. Se adhiere estrictamente a la recopilacién y reproduccion de datos en el sistema de entrada y salida. Responde lo que aprendas.  Algunas de las acciones que mejor responden a tal nivel son actividades como definir, leer textos
especificos, utilizar diccionarios, peliculas, periédicos, radio, eventos, entre otros. Algunos de los verbos que mas responden al nivel son: definir, recitar, escribir, nombrar, clasificar, nombrar, etc. Entender Corresponde a habilidades intelectuales bésicas en las que el conocimiento que se ha adquirido o acumulado se utiliza a ese nivel
en situaciones conocidas y controladas. Es posible entender las situaciones y entender el significado de las cosas, percibir lo que sucedié en los hechos de cierta manera. Las medidas apropiadas serian inferir las causas y consecuencias del fenédmeno, determinar los pasos del proceso, informar y contrastar las posiciones de origen
del fendbmeno, etc. Los verbos que entre los potros responden a este nivel son: describir, clasificar, explicar, seleccionar, resumir, entre otros. Responde a como se va a utilizar el conocimiento en el proceso. Nivel 3. La informacion de la aplicacion se utiliza en nuevas situaciones e implica incertidumbre de eventos inesperados, ya que
carece de control y conocimiento de las situaciones en las que este fendmeno se desarrolla para intervenir y por lo tanto requiere una resolucién en funciéon de como surjan. El pensamiento inductivo y deductivo se utiliza para lograr soluciones en representaciones abstractas de casos especificos y especificos.  Seleccionar, transmitir y
utilizar cierta informacion para lograr una solucién a un problema, la aplicacion contextual de una teoria o estandar en particular, serian ejemplos de acciones que reclaman este nivel de cognicion. Los verbos que responden a estas acciones son: experimentar, resolver, editar, descubrir, realizar, entre otras cosas. Responde a lo que se
necesita el conocimiento adquirido. Nivel 4. La identificacion de los componentes de analisis se llevara a cabo con el fin de encontrar los disefios adecuados y organizarlos en sus partes en su conjunto, de modo que sus significados sean reconocidos y clasificados con el fin de acceder a la reorganizacion de los conocimientos y
respuestas emitidas a la luz de las variables que los determinan.  El acceso a este nivel, que se considera una capacidad cognitiva de orden superior, se lograria por diferenciacion, clasificacion, hipétesis y contraste de evidencia; y algunos verbos que estan enlazados al andlisis son: seleccionar, ordenar, ordenar, explicar, discutir, etc.
Responde al desglose y clasificacion de la informacion utilizada o utilizada. Nivel 5. Sintesis es una habilidad de pensamiento superior que requiere la posibilidad de creacidén y renovacién a través de la integracion y una combinacion de elementos relevantes para lograr la sintesis de informacién o fenbmenos que se abordan. En este



nivel, se estan creando nuevos conocimientos o sugerencias que afectan a una de las areas de conocimiento, ya sea cognitiva, afectiva 0 motora; es el nivel al que la asignatura se esfuerza por alcanzar en todos los procesos educativos y es posible crear la construccion y deconstruccién de su realidad de acuerdo a las necesidades de
su contexto. Algunos verbos que corresponden a este nivel son disefiar, construir, organizar, editar, adaptar, integrar, entre otros. Responde a la creacidn y recreacion de su contexto. Nivel 6. La evaluacion es la manifestacion final de la capacidad de pensar. Es posible comparar, discriminar y considerar la realidad presentada y hacer
gue el juicio de valor sea lo mas objetivo posible. Al alcanzar este nivel de cognicién, es capaz de diagnosticar el nivel, estructura, disefio y reformulacién del fendmeno presentado con el fin de guiar o reorientar la forma en que serd manejado para su mejor solucién de acuerdo con los requisitos del contexto. Algunos verbos que
responden a estas propiedades son interpretaciones, contrastes, justificaciones, seleccién, determinacion, etc. Todo esto corresponde a la evaluacion, el reconocimiento, la verificacion y el juicio sobre la realidad. Construccidn de propositos Basados en la flor de la taxonomia (1956), que es la mas famosa y utilizada en el entorno
educativo (también estan las de John Biggs, 1999; Andersen y Kratwohl, 2000; Marzano y Kendall, 2007), y con lo anterior, el esquema 5 presenta cémo se deben desarrollar los propdsitos en los procesos educativos. Esquema 5. Elementos para el desarrollo de propdsitos Con elementos a efectos de elaboracion, es capaz de iniciar su
construccion en los procesos de planificacion para operarlos en la practica educativa de acuerdo con las condiciones de esa marca, y por lo tanto determina el componente que contendra la construccion de estos fines, es decir, que es lo que tratard de desarrollar en la didactica especial que se aplica.  Sin embargo, qué esquema 5 no
especifica la conjugacion de un verbo segun el paradigma o modelo de conocimiento del contexto que lo determina. Por lo tanto, de acuerdo con la posicién constructivista y la correspondiente debe desglosarse por el modo 6. Esquema 6. Elementos de detalle para fines de elaboracién En presencia de instrucciones insertar elementos
necesarios para fines de construccion, sélo buscara determinar qué niveles de conocimientos se requeriran en los procesos educativos en los que se insertaran estos fines. Debe considerarse que el procedimiento de accion puede omitirse en el texto, dejando sélo las situaciones o actividades de la accion, es decir, una adicion indirecta;
tal accidon dependera de los recursos y la experiencia del maestro en la practica de los propositos de construccion.  Para aclarar la forma de escritura, el Cuadro 3 proporciona algunos ejemplos que ilustran como se pueden crear propositos educativos. Debe aclararse que se trata s6lo de una presentacion desde el punto de vista 'y que
se pueden adaptar segun el estilo del profesor, el contexto en el que se insertan y los recursos disponibles para operarlos en la practica. Cuadro 3. Ejemplos de conclusiones sobre la construccion con orientacion son siempre de suma importancia para dejar claro si el objetivo, el propésito o la competencia es lo que se debe construir; y
tener en cuenta que una postura simplista y de reduccién permitiria esta reflexion, que permitiria aplanar la formalidad de cualquier proceso en la etapa de planificacion y sistematizacion.  Con respecto a la reflexion, se aclara que, de acuerdo con el contexto y la actitud critica, la formulacién de propésitos, no objetivos o competencias,
es relevante a la hora de iniciar los procesos de planificacion de la practica educativa, y que esto garantizara la coherencia del habla a la ensefianza del profesorado. Arredondo Bibliography, I. (2008). Conocimientos integrales y competencias educativas. Documentos de trabajo UNESCO-IBE sobre cuestiones curriculares No 8.
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